Esercizio 1
Scrivere il client che interagisca con un server implementato dal seguente codice C che invia un messaggio di
benvenuto e poi accetta i comandi “QUIT” per terminare la connessione e “GET NEWS” per inviare le

notizie piu’ recenti.

/* legge una linea termnate da “\n” */
i nt readLi ne(int socket, char* buffer, int size);
char * news[]={
"crisi in borsa!!l"™, "il real preferisce baggio a tottii"
"barrichello vuol e un conpagno piu'" forte", NULL};
char *wel cone = "HELLO NEWSOURCE\ n"
int main(int argc, char** argv){
struct sockaddr _in saddr, caddr;
int s, client, result;

s = socket (AF_I NET, SOCK STREAM | PPROTO TCP);
saddr.sin_fam|ly = AF_| NET;
saddr.sin_port = htons(2000);
saddr. sin_addr.s_addr = | NADDR_ANY;
result = bind(s, (struct sockaddr *) &saddr, sizeof(saddr));
result = listen(s, 20);
whil e(1){
int addrlen = sizeof (struct sockaddr_in);
client = accept(s, (struct sockaddr *) &caddr, &addrlen);
send(client,wel cone, strl en(wel cone) +1, 0);
char buffer[1024];
whil e(1){
result = readLine(client,buffer);
if(result==-1){ break; }
i f(strncnp(buffer,"GET",3)==0){ /* CGET comuand */
i f(strncnp(buffer+4,"NEWS", 4)==0){ /* GET NEWS */
char **p_news = news;
for(;*p_news!=NULL; ++p_news) {
char* out=(char*)mall oc(strlen(*p_news)+7);
strcpy(out, "NEWS ") ;
strcat (out, *p_news);
strcat (out, "\ n");
send(client,out,strlen(out), 0);

}
send(client,"END\n", 5, 0);
}

}

if(strncnp(buffer,"QUT",4)==0){ /* QU T comuand */
send(client,"BYE\n", 5, 0);
br eak;

}

cl ose(client);

}

return O;

}



Esercizio 2

Dato il seguente codice HTML di un form, scrivere un servlet in grado di restituire una pagina HTML che
contenga una tabella con tutte le permutazioni circolari della stringa composta dalla concatenazione di nome
e cognome, ogni permutazione deve essere numerata a partire da O (uguale a nome + cognome).

La tabella deve presentare una permutazione per riga e le righe devono avere background ciclicamente
bianco, rosso chiaro, blu chiaro.

Se viene premuto il taso esempio, generare una pagina che spiega cosa si intende per permutazione circolare
e mostri I’esempio usano nome="Uto” cognome="Ughi”.

<ht m >

<head><titl e>Pernutazioni Crcolari</title><head>

<body>

<form acti on="M oServl et” method="CGET" >

None: <input type="text” name="none” val ue="" size=20><br>
Cognone: <input type="text” nanme="cognone” val ue="" size=20>
<br >

<i nput type="submt” nane="azione” val ue="pernutazioni”>
<i nput type="submt” nane="azi one” val ue="esenpi 0”>

</formp

</ body>

</htnm >

Esempio
# Permutazione
0 Ut oUghi
1 t oUghi U
2 oUghi Ut
3 Ughi Ut o
4 ghi Ut oU
5 hi Ut oUg
6 i Ut oUgh




